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ビジュアルプログラミング言語の初心者または準初心者を対象に、小学校プログラミング導入背景とねらいを

念頭におきながら実際に教育現場で利用されている言語を体験し、意図した動作をする

講義です。後半の作品プレゼンテーションと相互評価によって

。2024 3
5 。こどもたちの作品を楽しみながらもしっかり見取れる力を養ってみ

ませんか。

お申し込みは下記フォームから、お問合せは担当岡本までご連絡ください。

日時: 2024年3月14・15日 2日間

詳細は「小学校プログラミング教育概論Ⅰ シラバス」をご確認ください。

申し込みフォーム

https://forms.gle/zpPD
4WWkr1tdFhTH9

場所: 琉球大学教育学部本館101号室

担当: 新垣学・日熊隆則・濱田栄作・小野寺清光・

岡本牧子

準備: Wi-Fi接続可能なノートPCを準備してください

ネットワーク情報は当日通知します

概要:14日(1日目)

8:30-15:30 ドリトル, scratch, micro:bit, MESHの体験
15:30-16:30 作品コンセプト、作品制作教材決定
15日(2日目)
8:30-12:00 作品制作
13:00-15:00 作品プレゼン及び評価、
15:00-16:00 総括

小学校プログラミ
ング教育概論Ⅰ

シラバス

定員(5人)に達し次第受付終了

https://forms.gle/zpPD4WWkr1tdFhTH9

